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CURRICULO DA DISCIPLINA E N° DE AULAS PREVISTAS

PLANIFICACAO ANUAL

Periodo ] _ ) N Total Au!as
Moédulos aleccionar + Conteldos Programaticos Tempos | Previstas
(45 min) (45 min)
Médulo A6- Taxa de Variagdo (27h) — continuacao
Regras de derivagdo. Derivada das fun¢@es polinomiais,
racionais e trigonométricas.
Relag&o entre valores e sinais da derivada e comportamentos 14
dos graficos das fungdes.
Médulo A7- Probabilidade (21h) 28
Modelos de Probabilidade.
Probabilidade condicional. Acontecimentos Independentes.
Modelo normal
Mobdulo A8 - Modelos Discretos (27h) 36
10/2°/3° Sucessao real como fungdo de varidvel natural. 134

Progressoes aritméticas.
Progressdes geométricas.
Sucessdo de termo geral (1+1/n)=. Definicdo de nimero e.

Médulo A9 - Funcgdes Crescimento (27h) 34
Funcéo exponencial de base superior a um
Func&o logaritmica de base a. Logaritmo de um namero.
Func&o logistica.
22
Médulo A10 - Optimizagdo (27h)
Resolucédo de problemas de programacdo linear.

Nota: Esta planificagdo é suscetivel de pequenas altera¢cdes em fungéo do ritmo/rendimento dos alunos

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

Parametros/Instrumentos de Avaliagéo Peso
- Provas de avaliacéo
Conhecimentos/Capacidades | - Oralidade e trabalhos de aula 7506
e AptidGes - Trabalhos de investigacdo individual

- Trabalhos de casa

- Responsabilidade (pontualidade, assiduidade, materiais necessarios para
a aula e respeito pelas regras estabelecidas)

Atitudes e Valores - Autonomia 25%
- Respeito

- Empenho/Participacdo/Colaboragdo nas actividades

Setembro 2015 A Professora— - Aorbela Poavista
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MODULO A7

Probabilidade

Competéncias Visadas

Neste mddulo de Probabilidade, a competéncia que todos devem desenvolver inclui os seguintes

aspectos:
compreensdo da diferenga entre fenémeno deterministico e fendmeno aleatorio;

construcdo de modelos de probabilidade para situagdes simples em que se admita como

razoavel o pressuposto de simetria ou equilibrio;
apreensdo das propriedades basicas de uma funcdo massa de probabilidade;

1 compreensdo da nocdo de probabilidade condicional,
[ conhecimento das propriedades da probabilidade e sua utilizacdo no calculo da probabilidade

de acontecimentos;
conhecimento do modelo Normal ou Gaussiano e suas propriedades.

Objectivos de Aprendizagem

Neste médulo de Probabilidade, os objectivos de aprendizagem que se pretende que os estudantes

atinjam, sdo 0s seguintes:
saber calcular a probabilidade de alguns acontecimentos a partir de modelos propostos;

[ identificar acontecimentos em espagos finitos;
(1 mostrar a utilidade das &arvores de probabilidades como instrumento de organizagdo de

informac&o quando se esta perante uma cadeia de experiéncias aleatorias;
[ ilustrar a forma de calculo de probabilidades de acontecimentos utilizando uma arvore de
probabilidades;
calcular probabilidades com base na familia de modelos Normal recorrendo ao uso de uma
tabela da fungdo de distribuicdo de uma Normal Standard ou, em alternativa, utilizando a

calculadora.

Conteudos

1. Fenémenos aleatérios.

2. Argumento de Simetria e Regra de Laplace.
3. Modelos de probabilidade em espacos finitos. Varidveis quantitativas. Fun¢do massa de

probabilidade ou distribuicdo de probabilidade.
4. Probabilidade condicional. Arvore de probabilidades. Acontecimentos independentes.

5. Modelo Normal.



MODULO A8

Modelos Discretos

Competéncias Visadas

Neste médulo de Modelos Discretos, a competéncia matematica que todos devem desenvolver, inclui

0S seguintes aspectos:

[l a aptiddo para representar relagBes funcionais de varios modos e passar de uns tipos de
representacdo para outros, usando regras verbais, tabelas, graficos e expressoes algébricas e
recorrendo, nomeadamente, a tecnologia gréafica;

[ a aptidao para elaborar, analisar e descrever modelos para fenémenos reais utilizando modelos

discretos;

[0 a predisposicdo para procurar padrdes e regularidades e para formular generalizacBes em

situagdes diversas, nomeadamente em contextos numéricos e geométricos;

[0 a predisposi¢do para procurar e explorar padrdes numéricos em situagdes matematicas e ndo
matematicas e o gosto por investigar relacbes numéricas;

[0 a predisposicdo para procurar e explorar padrGes geomeétricos e 0 gosto por investigar
propriedades e relacBes geométricas;

[1 a capacidade de comunicar oralmente e por escrito as situagBes probleméticas e 0s seus
resultados;

[ a capacidade de apresentar de forma clara, organizada e com aspecto grafico cuidado os
trabalhos escritos, individuais ou de grupo, quer sejam pequenos relatérios, monografias,
etc.;

[1 a capacidade de usar uma heuristica para a resolucéo de problemas.

Objectivos de Aprendizagem

Neste modulo de Modelos Discretos, os objectivos de aprendizagem que se pretende que 0s
estudantes atinjam sdo 0s seguintes:

[ reconhecer e dar exemplos de situa¢cGes em que 0s modelos de sucessdes sejam adequados;
(1 usar uma folha de célculo para trabalhar numérica e graficamente com sucessdes.

[1 reconhecer e dé exemplos de situacfes em que os modelos de progressdes aritméticas ou
geomeétricas sejam adequados;

[J distinguir crescimento linear de crescimento exponencial;

O investigar propriedades de progressdes aritméticas e geométricas, numérica, grafica e
analiticamente;

[1 resolver problemas simples usando propriedades de progressdes aritméticas e de progressées
geométricas.



Conteudos

1. Sucessoes
[J Motivacéo: estudo de relagdes numéricas concretas
[1 A sucessdo real como funcéo de variavel natural:
[0 Sucesséo;
[1 Modos de definir uma sucessdo;
) Representacdo grafica de uma sucessao;
[ Sucessfes mondtonas;
[ Sucessdes limitadas.
[J Progress@es aritméticas
[1 Expressao un de em funcéo de n;
[1 Soma de N termos consecutivos.
) ProgressBes geométricas
[1 Expresséo de em funcéo de n;
[ Soma de N termos consecutivos.
[ Comparacdo entre o crescimento linear e o crescimjn\\o e&)i{nencial (ou geométrico)
[ Estudo intuitivo da sucessdo de termo geral nn I I +11num contexto de modelagdo

matematica: /\ \/
[ SituacBes probleméticas em que a sucessdo de termo geral nbna | | +1 seja
um bom modelo;

[0 Primeira definigdo do nimero . €

2. Resolug@o de problemas onde seja necessario escolher o modelo discreto mais adequado a
descrigéo da situagéo.



MODULO A9

Funcdes de Crescimento

Competéncias Visadas

Neste modulo de FungGes de Crescimento, a competéncia matematica que todos devem desenvolver,

inclui os seguintes aspectos:

[1 a aptiddo para fazer e investigar matematica recorrendo a modelagdo com uso das tecnologias;
[1 a aptidao para elaborar, analisar e descrever modelos para fenémenos reais utilizando modelos

de crescimento ndo linear;

[0 a aptiddo para representar relagBes funcionais de varios modos e passar de uns tipos de
representacdo para outros, usando regras verbais, tabelas, gréficos e expressdes algébricas e
recorrendo, nomeadamente, a tecnologia gréfica;

[0 a capacidade de comunicar oralmente e por escrito as situacBes probleméticas e 0s seus
resultados;

[ a aptiddo para usar equagdes e inequacBes como meio de representar situacdes problematicas
e para resolver equages, inequagdes e sistemas, assim como para realizar procedimentos
algébricos;

[1 a capacidade de apresentar de forma clara, organizada e com aspecto gréfico cuidado os
trabalhos escritos, individuais ou de grupo, quer sejam pequenos relatérios, monografias,
etc.;

[0 a sensibilidade para entender o uso de fun¢es como modelos matematicos de situagdes do
mundo real, em particular nos casos em que traduzem situagdes de crescimento néo linear;

[1 a capacidade de usar uma heuristica para a resolucéo de problemas.

Objectivos de Aprendizagem

Neste modulo de Fungbes de Crescimento, os objectivos de aprendizagem que se pretende que 0s
estudantes atinjam sdo 0s seguintes:

[ reconhecer e dar exemplos de situacbes em que 0s modelos exponenciais sejam bons modelos
quer para o observado quer para o esperado;

[ usar as regras das exponenciais e as calculadoras graficas ou um computador para encontrar
valores ou graficos que respondam a possiveis mudangas nos parametros;

[ interprete uma funcéo e prediga a forma do seu gréfico;

[1 descrever as regularidades e diferencas entre padrdes lineares, quadraticos, exponenciais,
logaritmicos e logisticos;

[ obter formas equivalentes de expressdes exponenciais;
[1 definir o nimero € (segunda definicao) e logaritmo natural;

[ resolver equacBes simples usando exponenciais e logaritmos (no contexto da resolucdo de
problemas);

[1 resolver, pelo método grafico, inequagGes simples usando as fungdes exponenciais,
logaritmicas e logisticas (no contexto da resolugdo de problemas);

[0 resolver problemas simples e de aplicagdo usando diferentes modelos de fungbes de
crescimento



Conteudos

1. Func@es de Crescimento
[ Motivacéo: estudo de situagdes reais de outras areas cientificas.
[1 Funcgdo exponencial de base superior a um.
[J Estudo das propriedades analiticas e graficas da familia de func6es definidas por ;
1,:>aaxfa
[J Regras operatérias das funcdes exponenciais;
[0 Crescimento exponencial.

[J Funcdo logaritmica de base ()1>aa. Logaritmo de um nimero.
[ Logaritmo de um nimero;
) Funcdo logaritmica;
[J Regras operatérias de logaritmos;
[ Comparacao de crescimento de funces.
[J Funcdo logistica.
[ Propriedades da funcéo logistica 0,:<+kkxcebaxfa;
[ Comparacao de crescimento de funces.
[ Resolucgdo de equages e inequacdes no contexto de resolucdo de problemas.

2. Resolucdo de problemas onde seja necessario escolher o modelo de funcGes mais adequado a
descri¢do da situagéo.



MODULO A10

Optimizacao

Competéncias Visadas

Neste modulo de Optimizagdo, a competéncia matematica que todos devem desenvolver, inclui os

seguintes aspectos:

[ a aptiddo para fazer e investigar matematica recorrendo & modelagéo com uso das tecnologias;
[0 a aptiddo para elaborar, analisar e descrever modelos para fendmenos reais utilizando fungdes

ja estudadas;

[ aptidao para reconhecer sobre os modelos os valores éptimos para cada situagdo e capacidade

para tomar boas decisdes;

[0 a capacidade de comunicar oralmente e por escrito as situacBes probleméticas e 0s seus
resultados;

[] a capacidade de apresentar de forma clara, organizada e com aspecto grafico cuidado os
trabalhos escritos, individuais ou de grupo, quer sejam pequenos relatérios, monografias,
etc.;

[1 a capacidade de usar uma heuristica para a resolucéo de problemas.

Objectivos de Aprendizagem

Neste mddulo de Optimizacgdo, os objectivos de aprendizagem que se pretende que os estudantes
atinjam sdo os seguintes:

[ utilizar os estudos gréafico, numérico e analitico de funcdes;

[ relacionar os efeitos das mudancas de pardmetros nos graficos de funcfes e as respectivas
taxas de variacdo;

[ reconhecer numérica e graficamente a relacdo entre o sinal da taxa de variagcdo e a monotonia
de uma funcéo;

[ reconhecer a relacdo entre os zeros da taxa de variacdo e os extremos de uma fungéo;

[1 resolver problemas de aplicagdes simples envolvendo a determinacdo de extremos de func¢des
racionais, exponenciais, logaritmicas e trigonométricas;

[1 reconhecer que diferentes situaces podem ser descritas pelo mesmo modelo matematico;
[J resolver numérica e graficamente problemas simples de programacao linear;

[J reconhecer o contributo da matematica para a tomada de decisdes, assim como as suas
limitacdes.



Conteudos

1. Resolucdo de problemas envolvendo taxas de variacdo e extremos de funcdes de familias ja
estudadas, com recurso a calculadora gréfica:

[J Taxa de variagcdo média num intervalo;

) Taxa de variagdo num ponto;

[ Sinais das taxas de variacdo e monotonia da funcéo;
[ Zeros da taxa de variacao e extremos da funcdo.

2. Resolucéo de problemas de programacéo linear.



