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1. Introducgao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas do exame de equivaléncia a frequéncia do
ensino secundario da disciplina de Aplicagbes Informaticas, a realizar em 2014 em conformidade
com os planos de estudo instituidos pelo Despacho Normativo n2 5-A/2014, DR, 22 série de 10 de
abril de 2014.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

* Objeto de avaliacao;

e Caracteristicas e estrutura;
e Critérios de classificacdo;

e Material;

e Duragao.

O grau de exigéncia decorrente do enunciado dos itens e o grau de aprofundamento evidenciado
nos critérios de classificacdo estao balizados pelo Programa, em adequacdo ao nivel de ensino a que

a prova diz respeito.

2. Objeto de avaliacao

A prova a que esta informacao se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados
no Programa de Aplica¢Ges Informaticas B. A disciplina de Aplica¢Ges Informaticas B € uma disciplina
anual de caracter eminentemente pratico. A prova avalia as competéncias que decorrem quer dos
objetivos gerais, quer dos objetivos de aprendizagem expressos em cada uma das unidades letivas,
e os conteuldos a elas associados, passiveis de avaliagdo numa prova escrita.

Conteudos:

INTRODUCAO A PROGRAMACAO
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Conceitos fundamentais

Teste e controlo de erros em algoritmia — tracing
Estruturas de controlo

Arrays

Subrotinas

Introdugao a programacao orientada aos eventos

INTRODUCAO A TEORIA DA INTERATIVIDADE

Do GUI aos ambientes imersivos

Realidade virtual

O conceito de interatividade

Caracteristicas ou componentes da interatividade
Niveis e tipos de interatividade

Como avaliar solugdes interativas

O desenho de solugdes interativas

CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA

Tipos de média

Conceito de multimédia

Modos de divulgacdo de contetudos multimédia
Linearidade e nao-linearidade

Tipos de produtos multimédia

Tecnologias multimédia

Hardware e software

UTILIZACAO DE SISTEMAS MULTIMEDIA

Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais;

Geracao e captura de imagem;
Formatacao de texto

Aquisicdo e reproducdo de som
Aquisicao, edicdo e reproducado de video
Animacao 2D

Divulgacdo de videos e som via rede
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3. Caracteristicas e estrutura

A prova assume um carater escrito.

A prova inclui itens de resposta curta, restrita e/ou extensa. Nos itens de resposta curta resumem-
se a uma palavra ou expressao. Nos outros itens deverdo ser apresentados comentdrios no produto
final que elucidem as técnicas ou opgdes tomadas.

A prova é constituida por 3 (trés) grupos de questdes organizados segundo os quatro grupos de
conhecimentos indicados no ponto 2.

Grupo | =75 Pontos

Este grupo estd direcionado para a tematica da programacao, sendo constituido por duas questdes
sobre algoritmos e trés problemas em Visual Basic.

Grupo Il =50 Pontos

Este grupo ¢é constituido por cinco questbes de resposta fechada (itens de escolha
multipla/associacdo), relacionadas com a “Interatividade”.

Grupo Il =75 Pontos

Este grupo estd direcionado para a tematica “Multimédia” e “Utilizacdo dos sistemas multimédia”.
E constituido por cinco questdes de resposta fechada (itens de escolha multipla/associac3o) e dois
problemas relacionado audio e outro com video.

4. Critérios gerais de classificacao

As respostas ilegiveis ou que ndao possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero
pontos.

ITENS DE SELECAO
e Escolha multipla

A cotacdo total do item sé é atribuida quando as respostas apresentam de forma clara a
Unica opgado correta.

Sdo classificadas com zero pontos as respostas com uma opg¢do incorreta ou mais do que
uma opcao.

N3o ha lugar a classificacGes intermédias.
e Associagao

Nos itens de associa¢do sdo atribuidas pontuacdes as respostas que estejam total ou
parcialmente corretas, de acordo com os critérios especificos.
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ITENS DE CONSTRUCAO
Nos itens de construgdo, uma resposta correta deve apresentar:

- Uma redacdo que nao se limite a transcricdo de dados dos documentos introdutérios, salvo
se tal for o solicitado no item;

- Conteudos relevantes de forma completa, articulada e coerente;
- Uma utilizacdo adequada da terminologia técnica.

Nos itens de resposta curta, as respostas corretas sao classificadas com a cotacdo total do item. As
respostas incorretas sao classificadas com zero pontos. Nao ha lugar a classificacdes intermédias.

5. Material

Os alunos apenas podem usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével,
azul ou preta.

N3o é permitido o uso de corretor.

6. Duragao

A prova tera a duracao de 90 (noventa) minutos sem tolerancia.
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